
using System; 

// paso 1.- usar las librerias correspondientes data y sqlclient 

using System.Data; 

using System.Data.SqlClient; 

 

namespace ProyInventario 

{ 

 /// <summary> 

 /// Descripción breve de ClsPersona. 

 /// </summary> 

 public abstract class ClsPersona 

 { 

   

  // Paso 2.- definir la interfaz de  la clase persona 

  public abstract int cod 

  { 

   get; 

   set; 

  } 

  public abstract string apa 

  { 

   get; 

   set; 

  } 

  public abstract string ama 

  { 

   get; 

   set; 

  } 

  public abstract string nom 

  { 

   get; 

   set; 

  } 

  public abstract string dir 

  { 

   get; 

   set; 

  } 

  public abstract bool Altas(); 

  public abstract bool Bajas(int a); 

  public abstract bool Encuentra(int a); 

  public abstract bool Cambios(); 

  public abstract DataTable Mostrar(); 

// fin de la interfaz 

 

  public ClsPersona() 

  { 

   // 

   // TODO: agregar aquí la lógica del constructor 

   // 

  } 

 } 

} 

 


